O reverberation é o persistence do som em um espaço particular depois que o som original é removido. Quando o som é produzidoem um espaço, um grande número echos constroem acima e então deterioram lentamente enquanto o som é absorvido pelas paredes e pelo ar, criando o reverberation, ou o reverb. Isto é o mais visível quando os batentes da fonte sadia mas as reflexões continuam, diminuindo na amplitude, até que enlatem forem ouvidos não mais por muito tempo. As câmaras grandes, especialcomo as catedrais, os gymnasiums, os pools de natação indoor, cavernas grandes, etc., são exemplos dos espaços onde o tempo do reverberation é longo e pode claramente ser ouvido. Os tipos diferentes de música tendem a soar melhor com os tempos do reverberation apropriados a suas características.

(compare com o eco: "se assim muitas reflexões chegam em um ouvinte que é incapaz de distinguir entre elas, o termo apropriado é reverberation.")

· Amostra curta do efeito do reverberation (lima info) – jogue no browser (beta) 

· Limpe o sinal, seguido por versões diferentes do reverberation (com tempos de deterioração mais longos e mais longos). 

· Problemas que escutam a lima? Veja a ajuda dos meios. 

tempo do reverberation

O tempo do reverberation é o tempo requerido para um som em um quarto deteriorar por DB 60 (chamado RT60). O tempo do reverberation é definido para sinais largos da faixa. Ao falar sobre a deterioração de uma freqüência individual, o tempo de deterioração do termo é usado.

No 1ø século atrasado, Wallace Sabine clement começou experiências na universidade de harvard investigar o impacto do absorption no tempo do reverberation. Usando uma caixa portátil do vento e as tubulações do órgãocomo uma fonte sadia, um cronômetro e um par limpo das orelhas mediu o tempo do interruption dafonte ao inaudibility (aproximadamente 60dB). Esta vez varia diretamente com as dimensões do quarto mas inversa como o presente doabsorption.

O mais melhor momento do reverberation para um espaço em que a música é jogada depende do tamanho do quarto e do tipo de música. Os quartos para o discurso requerem uma estadia mais curta do reverberation do que para a música. Uma estadia mais longa do reverberation pode fazê-la difícil de compreender o discurso. Se o tempo do reverberation de um excesso da sílaba dobrar a sílaba seguinte, pode fazê-la difícil de identificar a palavra [ 1 ]. o "gato", o "táxi", e o "tampão" podem todo o som muito similar. Se na outra mão o tempo do reverberation for demasiado curto, o contrapeso e o loudness do tonal podem sofrer. Os efeitos do reverberation são usados frequentemente nos estúdios "alisam" sons; o efeito é usado geralmente em vocalsajudar remover as inconsistências no passo.

Os fatores básicos que afetam o tempo do reverberation de um quarto incluem o tamanho e a forma do cerco as.well.as os materiais usados na construção do quarto. Cada objeto colocadodentro do cerco pode também afetar o tempo do reverberation, including povos e seus pertences.

a equação de Sabine

A equação do reverberation de Sabine foi desenvolvida no 1890"s atrasado em uma forma empírica. Estabeleceu um relacionamento entre o RT60 de um quarto, de seu volume, e de seu adsorption total ( nos sabins). Isto é dado pela equação:

onde c é uma constante matemática que mede 0.161 m3, a área de superfície total de S de quarto em m2, a é o coeficiente médio do adsorption de superfícies do quarto, e Sa é o adsorption total nos sabins.

Vale a pena anotar que o absorption total nos sabins (e daqui no tempo do reverberation) muda geralmente dependendo da freqüência (dependente do que é definido pelaspropriedades acústicas do espaço), e que a equação não faz exame na forma ou nas dimensões do quarto do cliente, nem perdas do som que viaja através do ar (importante em espaços maiores). No general a maioria de quartos adsorb menos nas freqüências mais baixas, causando uma estadia de deterioração mais longa.

O tempo RT 60do reverberation e o volume V do quarto têm a influência grande na C.C. crítica da distância (equação condicional):

onde a distância crítica rH é medida nos medidores, o volume V é medido em m3, e o tempo R T60do reverberation é medido nos segundos.

absorption

O coeficiente de absorption de um material é um númeroentre 0 e 1 que indica a proporção do som que é absorvido pela superfície comparada à proporção que é refletida para trás no quarto. Uma janela grande, inteiramente aberta não ofereceria nenhuma reflexão porque todo o som que alcança a passaria reto para fora e nenhum som seria refletido. Isto teria um coeficiente de absorption de 1. Inversamente, um teto concreto pintado grosso, liso seria o equivalente acústico de um espelho, e teria um coeficiente de absorption muito perto de 0.

medida do tempo do reverberation

Historicamente o tempo do reverberation poderia somente ser medido usando um registrador do nível (um dispositivo traçando que representasse graficamente o nível de ruído de encontro ao tempoem uma fita de papel movente). Um ruído alto é produzido, e porque os dados sadios afastado o traço no registrador nivelado mostrarão uma inclinação distinta. A análise desta inclinação revela o tempo medido do reverberation. Os medidores nivelados sadios digitais modernos realizam esta análise automaticamente, emdados digitais.

Dois métodos básicos existem criando um ruído suficientemente alto (que deve ter um ponto definido do corte fora). As fontes de ruído impulsive tais como um tiro em branco da pistola, ou o estouro do balão podem ser usados medir a resposta do impulso de um quarto. Alternativamente, um sinal de ruído aleatório tal como o ruído cor-de-rosa ou o ruído branco pode ser gerado através de um loudspeaker, e então ser desligado. Isto é sabido como o método interrompido, e o resultado medido é sabido como a resposta interrompida.

O tempo do reverberation é dado frequentemente como uma medida do tempo de deterioração. O tempo de deterioração é o tempo onde faz exame do sinal diminuir DB 60 abaixo do som original.

criando efeitos do reverberation

É frequentemente desejável criar um efeito do reverberation para gravado ou viver música. Um número de sistemas foram desenvolvidos para facilitar ou simular o reverberation.

reverberators da câmara

Os primeiros efeitos do reverb criados para gravações usaram um espaço físico real como uma câmara natural do eco. Um loudspeaker jogaria o som, e então um microfone escolhê-lo-ia acima outra vez, including os efeitos do reverb. Whilst esta é ainda uma técnica comum, requer um dedicado soundproofed o quarto, e variar o tempo do reverb é difícil.

reverberators da placa

Um sistema do reverb da placa usa um transdutor eletromecânico, similar ao excitador em um loudspeaker, criar a vibração em uma placa do metal de folha. Um coletor captura as vibrações enquanto saltam através da placa, e o resultado output como um sinal audio.

reverberators da mola

Um sistema do reverb da mola usam um transdutor em uma extremidade de uma mola e um coletor na outra, uma similar àqueles usados em reverbs da placa, criar e capturar vibrações dentro de uma mola do metal. Os amplificadores da guitarra incorporam freqüentemente os reverbs da mola devido a suaconstrução compacta. Os reverberators da mola uma vez foram usados extensamente na gravação do semi-profissional devido a seus custo modesto e tamanho pequeno. devido aos problemas da qualidade e às unidades digitais melhoradas do reverb, reverberators da mola estão declinando ràpidamente no uso.

reverberators de Digital

Algoritmos processar de sinal do uso dos reverberators de Digital vários a fim criar o efeito do reverb. Desde que o reverberation é causado essencialmente por um número muito grande dos ecos, o gabarito múltiplo do uso simples de DSPs atrasa circuitos para criar uma série grande, deteriorando dos ecos que morrem para fora sobre o tempo. Uns geradores digitais mais avançados do reverb podem simular as respostas do domínio do tempo e da freqüência dos quartos reais (baseados em dimensões do quarto, em absorption e em outras propriedades). Em salões de música reais, o som direto chega sempre na orelha dos ouvintes primeiramente porque segue o trajeto o mais curto. Logo depois que o som direto, o som reverberant chega. O tempo entre os dois é chamado " a aberturado tempo de chegada ". Esta abertura é importante na música gravada porque é a sugestão que dá a informação da orelha no tamanho do salão, reverbs digitais melhores pode incorporar esta abertura do tempo de chegada e daqui para soar mais realístico. Os sistemas do reverb de Digital são executados geralmente como plugins do software.

convolução Reverb

as ligações externas

· Artigos em Reverb e em todas definições sadias restantes 

· Como o reverb deu forma à música moderna em Sweetwater.com 

· O que é uma estadia desejável do reverberation e a outra informação útil em Reverb na acústica 

· Música do overtone do reverberation extremo em uma torre vazia vasta da água 

· Cálculo do tempo RT60 do reverb – deterioração após Sabine 

veja também

· Reverb da convolução 

· Deterioração 

